SYARAT DAN KETENTUAN IDEArt 2026

1. Ketentuan Umum
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IDEArt 2026 ("Kompetisi") diselenggarakan oleh Ideanation.
1.2

Kompetisi ini terbuka bagi anak-anak yang berdomisili di Indonesia sesuai dengan kategori usia yang
telah ditentukan.
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Keikutsertaan dalam kompetisi dikenakan biaya pendaftaran sebagai berikut:
e Lomba Mewarnai: Rp35.000 per peserta
e Lomba Melukis: Rp45.000 per peserta

1.4

Biaya pendaftaran yang telah dibayarkan tidak dapat dikembalikan dalam kondisi apa pun, kecuali
kompetisi dibatalkan oleh penyelenggara.
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Peserta wajib mengikuti (follow) akun Instagram resmi Ideanation @in.ideanation untuk memperoleh
informasi terbaru, pengumuman, dan pembaruan terkait pelaksanaan IDEArt 2026.

1.6
Finalis terpilih dari luar Jakarta harus bersedia datang ke Jakarta untuk mengikuti babak final.

1.7
Peserta wajib memperoleh persetujuan dari orang tua atau wali.
1.8

Dengan melakukan pendaftaran, peserta dan/atau orang tua/wali dianggap telah membaca, memahami,
dan menyetujui seluruh syarat dan ketentuan yang berlaku.

2. Kategori Kompetisi
2.1 Lomba Mewarnai
Future Guardians

Usia 5—7 Tahun (kelahiran 1 Juni 2019 - 30 Juni 2021)



Future Changemakers

Usia 8-10 Tahun (kelahiran 1 Juni 2016 - 31 Mei 2021)

2.2 Lomba Melukis

Eco Innovators

Usia 5—7 Tahun (kelahiran 1 Juni 2014 - 30 Juni 2017)
Eco Visionaries

Usia 13-15 Tahun (kelahiran 1 Juni 2011 - 31 Mei 2014)
2.3

Setiap peserta hanya diperbolehkan mengikuti satu kategori kompetisi.

3. Tema Kompetisi
“Mari Bersama Menciptakan Masa Depan yang Berkelanjutan”

Peserta diharapkan mengekspresikan ide, harapan, dan aksi positif untuk menjaga lingkungan serta
menciptakan masa depan yang lebih baik melalui karya seni.

4, Ketentuan Karya
A. Lomba Mewarnai
4.1

Peserta wajib menggunakan template resmi yang disediakan oleh Ideanation. Template dapat diunduh
setelah proses registrasi berhasil dilakukan dan wajib dicetak pada kertas Art Paper ukuran A4 (21 x 29,7
cm).

4.2

Peserta diperbolehkan menambahkan elemen gambar atau ilustrasi sendiri selama tetap selaras dengan
template yang diberikan dan tidak menghilangkan elemen utama pada template.

4.3

Media yang diperbolehkan:
e Crayon
e Pensil warna

e Spidol



4.4

Pewarnaan digital dan penggunaan cat tidak diperbolehkan.

B. Lomba Melukis
4.5
Karya dibuat pada kertas Watercolor 300 gsm ukuran A3 (29,7 x 42 cm).
4.6
Media yang diperbolehkan:
e Catair
e Poster color
e Cat akrilik
e Mixed media dari media yang diperbolehkan
4.7
Karya digital, hasil tracing, atau hasil cetak tidak diperbolehkan.
4.8

Peserta wajib melampirkan video proses pengerjaan karya sebagai bentuk verifikasi orisinalitas.

Ketentuan Umum Karya

4.9

Karya harus merupakan hasil karya asli peserta.

4.10

Karya tidak boleh pernah memenangkan atau diikutsertakan dalam kompetisi lain.
4.11

Karya tidak boleh mengandung unsur SARA, politik praktis, kekerasan, pornografi, ujaran kebencian,
maupun konten yang bertentangan dengan norma dan hukum yang berlaku di Indonesia.

4,12

Panitia berhak meminta dokumentasi tambahan berupa foto atau video proses pengerjaan karya untuk
keperluan verifikasi orisinalitas.

4.13



Apabila peserta tidak dapat membuktikan keaslian karya yang dikirimkan, panitia berhak
mendiskualifikasi peserta.

5. Mekanisme Kompetisi
Pendaftaran
12 Juni — 24 Agustus 2026
Peserta melakukan registrasi melalui website resmi Ideanation atau melalui sekolah mitra.
Babak Penyisihan
12 Juni - 24 September 2026
Jalur Online
Peserta mengirimkan karya secara digital melalui platform yang disediakan.
Jalur Sekolah
Kompetisi dilaksanakan melalui sekolah mitra yang bekerja sama dengan Ideanation.
Penjurian
25 September - 8 Oktober 2026
Seluruh karya akan dinilai oleh dewan juri yang ditunjuk oleh Ideanation.
Pengumuman Finalis
9 Oktober 2026
Finalis terpilih akan diumumkan melalui kanal resmi Ideanation.
Grand Final
24 Oktober 2026
Grand Final akan meliputi:
e Kompetisi langsung untuk finalis
e Pameran karya finalis
e Aktivitas edukatif dan kreatif untuk anak-anak
e Pengumuman pemenang

e Penyerahan penghargaan

6. Pengumpulan Karya



Peserta Online

6.1

Karya dikirimkan dalam format JPG atau PNG.

6.2

Ukuran file minimum 2 MB dan maksimal 4 MB.

6.3

Foto atau hasil scan harus jelas, tidak buram, tidak terpotong, dan menunjukkan keseluruhan karya.
6.4

Manipulasi digital terhadap karya tidak diperbolehkan.

Finalis

6.5

Finalis wajib mengirimkan karya fisik asli kepada panitia.

6.6

Alamat dan tata cara pengiriman akan diumumkan setelah pengumuman finalis.
6.7

Seluruh karya finalis akan dipamerkan pada acara Grand Final IDEArt 2026.

6.8

Karya fisik yang dikirimkan finalis harus sama dengan karya yang telah diunggah pada tahap seleksi.
Perubahan substansial pada karya setelah proses seleksi dapat mengakibatkan diskualifikasi.

7. Penilaian

7.1

Penilaian dilakukan oleh dewan juri yang ditunjuk oleh Ideanation.
7.2

Keputusan juri bersifat final dan tidak dapat diganggu gugat.
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Kriteria penilaian akan disesuaikan dengan kategori kompetisi dan kelompok usia peserta.




7.4 Kriteria Penilaian Lomba Mewarnai

Future Guardians (5-7 Tahun) & Future Changemakers (8-10 Tahun)

Kriteria Bobot
Kerapihan 25%
Kreativitas Warna 25%
Teknik Mewarnai 25%

Kreativitas & Orisinalitas 15%

Usaha & Kesan Keseluruhan 10%

Panduan Penilaian:
e Kerapihan: Mewarnai di dalam garis dan menjaga kebersihan karya.
e Kreativitas Warna: Menggunakan kombinasi warna yang menarik dan beragam.
e Teknik Mewarnai: Pewarnaan merata, rapi, dan konsisten.

e Kreativitas & Orisinalitas: Menampilkan ide unik dan imajinatif, termasuk penambahan elemen
gambar yang relevan.

e Usaha & Kesan Keseluruhan: Karya diselesaikan dengan baik dan menunjukkan usaha terbaik
peserta.

7.5 Kriteria Penilaian Lomba Melukis
Eco Innovators (9-12 Tahun) & Eco Visionaries (13-15 Tahun)
Kriteria Bobot
Kreativitas & Orisinalitas 30%
Konsep & Pesan 25%
Komposisi & Teknik 25%
Dampak Visual 10%
Presentasi 10%
Panduan Penilaian:
e Kreativitas & Orisinalitas: Ide yang unik, imajinatif, dan orisinal.

e Konsep & Pesan: Menyampaikan pesan sustainability yang jelas dan mudah dipahami.



e Komposisi & Teknik: Penataan elemen visual yang seimbang serta kemampuan teknis melukis
yang baik.

e Dampak Visual: Penggunaan warna dan visual yang menarik serta mampu memikat perhatian.
e Presentasi: Karya rapi, bersih, dan diselesaikan dengan baik.
7.6

Dalam hal terjadi nilai yang sama, dewan juri berhak melakukan penilaian tambahan untuk menentukan
pemenang.

8. Hadiah

8.1 Hadiah Lomba Mewarnai
Untuk masing-masing kategori (Future Guardians & Future Changemakers)
Peringkat Hadiah

Juara 1l Rp3.000.000
Juara 2 Rp2.000.000
Juara 3 Rp1.000.000
Harapan 1 Rp250.000
Harapan 2 Rp250.000
Harapan 3 Rp250.000
Harapan 4 Rp250.000

Harapan 5 Rp250.000

8.2 Hadiah Lomba Melukis

Untuk masing-masing kategori (Eco Innovators & Eco Visionaries)
Peringkat Hadiah

Juara 1l Rp5.000.000

Juara 2 Rp3.000.000

Juara 3 Rp1.500.000

Harapan 1 Rp250.000



Peringkat Hadiah

Harapan 2 Rp250.000
Harapan 3 Rp250.000
Harapan 4 Rp250.000

Harapan 5 Rp250.000

8.3 Penghargaan Tambahan
Seluruh pemenang (Juara 1-3 dan Harapan 1-5) akan memperoleh:
e Piala
e Medali
e Sertifikat Penghargaan
e Goodie Bag dari penyelenggara dan sponsor
8.4
Pemenang wajib memenuhi seluruh persyaratan kompetisi dan proses verifikasi yang ditetapkan panitia.
8.5
Pajak hadiah (jika berlaku) mengikuti ketentuan perpajakan yang berlaku di Indonesia.
8.6

Keputusan dewan juri dan panitia terkait penetapan pemenang bersifat final dan tidak dapat diganggu
gugat.

9. Hak Cipta dan Publikasi

9.1

Hak cipta karya tetap menjadi milik peserta.
9.2

Peserta memberikan hak kepada Ideanation untuk menggunakan, mempublikasikan, menampilkan,
mendokumentasikan, menggandakan, dan mempromosikan karya yang dikirimkan untuk keperluan
kompetisi, pameran, publikasi, edukasi, dan promosi tanpa pembayaran royalti tambahan.

9.3

Setiap penggunaan karya oleh Ideanation akan tetap mencantumkan nama peserta sebagai pencipta
karya.



9.4

Peserta dan orang tua/wali memberikan izin kepada ldeanation untuk mendokumentasikan kegiatan
kompetisi dalam bentuk foto, video, maupun media lainnya untuk keperluan publikasi, promosi, dan
dokumentasi kegiatan.

9.5

Ideanation dan sponsor resmi kegiatan berhak menggunakan foto, video, nama peserta, nama sekolah,
serta karya peserta untuk keperluan publikasi dan promosi terkait IDEArt 2026 dengan tetap
memperhatikan perlindungan data pribadi anak.

10. Data Pribadi

10.1

Data yang diberikan peserta akan digunakan untuk keperluan administrasi dan pelaksanaan kompetisi.
10.2

Ideanation berkomitmen menjaga kerahasiaan data peserta sesuai dengan peraturan
perundang-undangan yang berlaku.

11. Ketentuan Lain

11.1

Panitia berhak mendiskualifikasi peserta yang terbukti melanggar syarat dan ketentuan kompetisi.
11.2

Panitia berhak melakukan perubahan terhadap jadwal, mekanisme, atau ketentuan kompetisi apabila
diperlukan.
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Apabila terjadi keadaan kahar (force majeure) yang berada di luar kendali penyelenggara, panitia berhak
menyesuaikan jadwal dan mekanisme kompetisi.
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Keputusan panitia dan dewan juri bersifat final dan tidak dapat diganggu gugat.

IDEArt 2026
"Mari Bersama Menciptakan Masa Depan yang Berkelanjutan"
Diselenggarakan oleh Ideanation.



